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Aussagen am rechtwinkligen Dreieck: 2d Anwendungen des Pythagoras






	Intendierte Lernziele
	

	
	Anforderungsstufen

	
	AS I
	AS II
	AS III

	An einem Würfelkörper rechtwinklige Dreiecke erkennen
	•
	•
	•

	Streckenlängen auf einem Würfelkörper mit Hilfe von rechtwinkligen Dreiecken 
berechnen
	•
	•
	•

	Folge von Diagonalenlängen an Würfelkörpern (Wurzeln) untersuchen
	•
	
	

	Kantenlängen von Körpern in Gitterwürfeln mit Hilfe eines rechtwinkligen Dreiecks berechnen
	•
	•
	•

	Kantenlängen von Körpern in Gitterwürfeln mit Hilfe von zwei rechtwinkligen 
Dreiecken berechnen
	•
	•
	

	Kantenlängen und Flächen beim Kuboktaeder, beim Tetraeder und bei 
«Würfelschnitte im Würfel» nach Max Bill berechnen
	•
	
	

	In Sachsituationen rechtwinklige Dreiecke für die Berechnung von Distanzen 
verwenden
	•
	•
	•

	Körperdiagonalen in Quadern mit Hilfe von zwei rechtwinkligen Dreiecken berechnen
	•
	•
	•

	Körperdiagonale im Quader direkt aus den Kantenlängen berechnen
	•
	
	

	In Sachsituationen Körperdiagonalen von (gedachten) Quadern erkennen und für Berechnungen nutzen
	•
	•
	•

	Pythagoreische Zahlentripel mit Hilfe geometrischer Überlegungen herleiten
	•
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